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Matériel : cartes, plateaux individuels, fiche réponses,
feutres effagableg, éventuellement une ardoige par joueur.

Déroulement

Chaque joueur choigit une planche de jeu.
Les cartes sont mélangées et posées en dégordre, face
cachée au milieu deg joueurs.

Avant de commencer, on décide le challenge & remplir. (I
peut ¢'agir d’etre le premier 4 compléter une ligne, une
colonne, 2 ligneg, 2 colonnes, la fiche entiére...

Un premier joueur tire une carte et annonce le caleul.
Chacun régout [opération mentalement ou en ligne a laide
de Pardoige.

Celui qui poseede la réponge eur son carton de jeu barre
ta fleur. AVEC Q0N feutre.

| Un second joueur tire une carte calcul et le jeu continue de
la meme facon.

~ Selon le challenge decide en debut de jeu, le premier joueur
qui le remplit gagne la manche.
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