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MATERTEL

- 4 pions
- 1 dé

- les cartes de jeux
- desjetons

\_

- 1 ardoise par joueur
+ 1 feutre d’ardoise
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Le Carnaval des animaux, Camille Sainf-Sasns
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1. Le premier joueur lance le dé el avance du nombre de
case indique.

2. Il pioche une carte de la couleur de la case sur laquelle il
est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur
qui lui dicte le mol & écrire.

3. Il écrit alors le mot sur son ardoise. Sil'orthographe esf
correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de
jefon.

N Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne.
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un passage unanimal desanimaux le coeur

, E .
la mer 'océan , le poisson
découverte

le

. un plongeon se nommer
compositeur

un aquarium

faire imaginaire  |a musique avec






la musique = une baleine = un dauphin = l|a sardine

le fond une eau la magie nager
voyager aquatique avec dans

. le
comme des animaux un plongeon

compositeur






une note une écaille = |a nageoire le piano

imaginer brillant multicolore petit

gros un passage @ des animaux le coeur

un plongeon le poisson @ une baleine @ aquatique






