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- 4 pions
- 1dé

- les cartes de jeux
- desjetons

\_

- 1 ardoise par joueur
+ |1 feutre d’ardoise
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Le premier joueur lance le dé el avance du nombre de

case indique.

| pioche une carfe de la couleur de la case sur laquelle il
est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur

qui lui dicte le mol & écrire.

Il écrit alors le mot sur son ardoise. Si I'orthographe est
correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de

jefon.

Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne.
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un éte

une robe

joli

avec

une fillette

jouer

beau

remplir

la plage

faire

chaud

un enfant

un maillot de
bain

porter

ensemble

tenir






le seau le sable un enfant la gauche

la droite la pelle un coup le soleil

le chapeau la paille remplir tenir

avec mal déja beau






un bateau la mer les vacances @ apercevoir

glisser calme au loin la

déja ensemble une fillette = le chapeau

remplir beau chaud joli






