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TERIEE_ (1. Le premier joueur lance le dé ef avance du nombre de
case indigué.

: 2. Il pioche une carte de la couleur de la case sur laquelle il
- 4 pions , \ :
) est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur
- 1de qui lui dicte le mol & écrire.
1- 1 ardoise parjoueur [
+ 1 feutre d’ardoise 3. Il écrit alors le mot sur son ardoise. Sil'orthographe est
- les cartes de jeux correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de
- des jetons jefon.

k J o Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne. y




le Moyen
Age
le besoin

se protéger

car

un seigneur

une
forteresse

construire

en

une guerre

la hauteur

batir

le mur

un chateau

la pierre

fort

aussi






le mur

les environs

haut

aussl

I'eau

entourer

large

que

une tour

traverser

plein

le Moyen
Age

le cheval

surveiller

parfois

un seigneur






la fidélite

le danger

en cas de

se protéger

le travail

le droit

le Moyen
Age

construire

un paysan

I’échange

un seigneur

parfois

la seigheurie

se réfugier

une
forteresse

aussi






