NN

’/////J/

S
NN

//.
R

W

‘V//I/!"
%
g

NN

4

3

NN

3

7

NUSSS

N

3

N

/A
?
7
7
V.

%
2
77077

S
NN

21177777

SR

des lumizres, Rend Magrifte

B,

©laclassedeclara




©laclassedeclara

MATERTEL

p

7/

¢ Gl

l ez s 1 @

7 V 7 4

2 Y 2.4 A , 2 , A /)
. 7| " 7 7 7

! za N A YV ¥ 2 / ¥

Y 2 Y 1 E N 2] ) 2 , Y

Y % Y 7 7 % 4 % D)

7 2 7 7. ) R R K “

V777772 2 7 Y 74 74 “rzr 7 %177

- 4 pions
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- les cartes de jeux
- desjetons
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1- 1 ardoise par joueur
+ 1 feutre d’ardoise
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1. Le premier joueur lance le dé el avance du nombre de
case indique.

2. Il pioche une carte de la couleur de la case sur laquelle il
est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur
qui lui dicte le mol & écrire.

3. Il écrit alors le mot sur son ardoise. Sil'orthographe esf
correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de
jefon.

N Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne.
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la lumiere  un paysage le mystere le réve

. . une ,
le jour la nuit . . une fois
impression

faire peindre impossible plein

dans comme noir meme






I'image la partie le nuage le ciel

un arbre le matin le soir sembler

traverser noir lumineux sombre

meéeme au-dessus au-dessous en






la maison

éclairer

personne

le reve

le reflet

se dessiner

un paysage

au-dessus

le lac

passer

une
Impression

au-dessous

la rue

Sur

lumineux

sembler






