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Dilili & Paris, Michel Ocelot
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MATERTEL

- 4 pions
- 1 dé

les cartes de jeux
- des jetons

\_

- 1 ardoise par joueur
+ 1 feutre d'ardoise
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"1 JOUEURS MAXIMUM N

Dilili & Panis, Michel Ocelot
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1. Le premier joueur lance le dé el avance du nombre de
case indique.

2. Il pioche une carte de la couleur de la case sur laquelle il
est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur
qui lui dicte le mol & écrire.

3. Il écrit alors le mot sur son ardoise. Sil'orthographe esf
correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de
jefon.

N Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne.
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un garcon une fille une enquéte un ami

une amie un homme une femme Paris

disparaitre décider mener devenir

rencontrer célebre alors dans






un chercheur

le vaccin

le chemin

qui

une
chercheuse

un créateur

découvrir

disparaitre

un maitre

une créatrice

inventer

Paris

une
maitresse

une tour

croiser

rencontrer






un artiste

une peintre

une
chanteuse

plusieurs

une artiste

un
romancier

un acteur

comme

une époque

une
romanciere

une actrice

Paris

un peintre

un chanteur

aussi

disparaitre






