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Compétence: Les décompositions des nombres 5 et 6.

Le joueur le plus jeune lance le dé et avance du nombre de cases

Le plateau de jeu
= indiqué.
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4 tombé.

Les cartes de jeu
Il pioche la carte qui correspond a la case sur laquelle il est

- Un pion par éléve

- Undé
La consigne est indiquée dessus : soit il doit reconstituer le
- Un feutre d'ardoise ou un_
<\ nombre 5 soit il doit reconstituer le nombre 6.
crayon Woody pour écrire]
L | Si la réponse est juste, il gagne un jeton. Si la réponse est fausse,
| sur les cartes. |
=1 il ne gagne pas de jeton.
4= Des jetons =
La partie se termine quand un joueur a gagné 10 jetons.
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Ajoute le bon nombre de points pour
obtenir 5.
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